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NOSOTROS

Somos un estudio de animacion especializado en la animacion de personajes de alta calidad (Monstruos,
cuadrupedos, bipedos, cartoon, realista). Tenemos la capacidad de virtualizar cualquier produccion sir
importar la localizacion del cliente y nuestro equipo puede crecer, adaptandose a las necesidades de
los proyectos en funcion del presupuesto, deadline y flujo de trabajo.

Con experiencia en Cine, Teatro, TV y Videojuegos, abarcamos un amplio rango de estilos. Producimos
contenido original, desde el guidon hasta la salida final y nuestro pipeline nos permite insertarnos er
cualquier etapa de la produccion, desde la concepcion, desarrollo del plan de trabajo hasta la animacion

DIRECCION DE ANIMACION
STORYBOARD
CONCEPT ART
BACKGROUND DESIGN/PAINTING
CHARACTER DESIGN
MODELADO
RIGGING
LAYOUT
ANIMACION 2D/3D (BIPEDOS, CUADRUPEDOS, CRIATURAS)
2D FX
RENDER ESTILIZADO (3D CON LOOK 2D)
COMPOSITING, SALIDA FINAL Y MONTAJE




CATALOGO

CANICAS (MEX / ECU / USA) | CORTOMETRAJE / LARGOMETRAJE

PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ / IMCINE

LOS GATOS (2016) (MEX) | CORTOMETRAJE
VFH’RODUCCION MUV / IMCINE DIRECCION DE ANIMACION, ANIMACION, 2D FX
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CATALOGO

CAMPANA CALENDARIOS (2015) (MEX) | TV PUBLICIDAD

CLIENTE: TELEVISA PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ




CATALOGO

CAMPANA LOTERIA (2014) (MEX) | TV PUBLICIDAD

CLIENTE: TELEVISA PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ




CATALOGO

LA MARCA DEL JAGUAR (MEX/JAP) | LARGOMETRAJE

CLIENTE: OCELOTL CO. DIRECCION DE ANIMACION, DIRECCIONTECNICA, ANIMACION, 2D FX

NEXTLI (MEX/USA) | CORTOMETRAJE

PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ




CATALOGO

NARCOS Y ASTRONAUTAS (MEX) | PILOTO SERIE

PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ
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TOY FRENZY (MEX) | VIDEOJUEGO

CLIENTE: CHIPINCO ANIMACION, RIGGING, 2DFX, PIPELINE DE ANIMACION



CATALOGO

TITAN (MEX) | VIDEOJUEGO EN DESARROLLO

CLIENTE: CHIPINCO ANIMACION, RIGGING, PIPELINE DE ANIMACION

VACACIONES 2015 (MEX) | TV PUBLICIDAD

CLIENTE: POLICIA FEDERAL PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ




CATALOGO

GOTA CIEL (2015) (MEX) | WEB PUBLICIDAD

CLIENTE: COCA COLA ANIMACION, MODELADO, RIGGING

HUAMANTLA (2016) (MEX) | VIDEOMAPPING

CLIENTE: AXAYAN ANIMACION, MODELADO, RIGGING, BACKGROUND PAINTING




CATALOGO

COLLAGE (2016) (MEX/USA/ECU) | CORTOMETRAJE

PRODUCCION ORIGINAL COCOA LOPEZ

CALLE LUNA (2016) (MEX/USA/PR) | VIDEOMAPPING PARA MUSICAL

TALENT US GROUP / COCOA LOPEZ

SI TU NO VUELVES (2016) (MEX) | VIDEOMAPPING PARA MUSICAL

ALl SCOTT / COCOA LOPEZ




PROCESO

En Cocoa Lopez nos encanta desarrollar procesos que se adapten a las necesidades de cada proyecto
Para esto hemos desarrollado un flujo de trabajo que proviene de los videojuegos y la animacior
japonesa, adaptandolo a las necesidades del mercado y produccion nacional.

Somos apasionados por el detalle y valoramos la mano artistica sobre la técnica y el hardware, siempre

buscando soluciones fuera de lo convencional.
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PROCESO

IMAGEBOARDS
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PROCESO

BACKGROUND PAINTING




PROCESO

CHARACTER DESIGN




PROCESO
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